Wymagania edukacyjne (przedmiot informatyka)

Oceny biezace, Srédroczne i roczne wyrazane sg w stopniach wg nastepujacej skali:
a) niedostateczny (1),

b) dopuszczajacy (2),

c) dostateczny (3),

d) dobry (4),

e) bardzo dobry (5),

f) celujgcy (6).

W ocenianiu biezgcym dopuszcza sie stosowanie znakéw: ,+”, ,-,, ,,0”.

Ustala sie nastepujgce wymagania i kryteria stopni:

a) celujacy

- posiadanie wiedzy i umiejetnosci okreslonych programem nauczania w stopniu bardzo wysokim (biegtym) lub takze znacznie
wykraczajgcych poza program nauczania, bedacych efektem samodzielnej pracy, wynikajgcych z indywidualnych zainteresowan,

- biegte postugiwanie sie zdobytymi wiadomosciami,

- rozwigzywanie problemdw teoretycznych i praktycznych z zakresu programu nauczania,

- proponowanie rozwigzan nietypowych,

- osiaggniecie sukceséw w konkursach i olimpiadach przedmiotowych,

- twdrcze rozwijanie wiasnych zainteresowan z zakresu informatyki i dzielenie sie wiedzg z innymi,

- rozwigzywanie nietypowych zadan informatycznych, wysoka aktywnos¢ na zajeciach lekcyjnych,

b) bardzo dobry

- opanowanie petnego zakresu wiedzy i umiejetnosci okreslonego programem nauczania oraz sprawne postugiwanie sie zdobytymi
wiadomosciami,

- umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji, tgczenia wiedzy z réznych przedmiotéw i dziedzin oraz stosowania jej w
nowych sytuacjach,

- zachowywanie doktadnosci i starannosci w rozwigzywaniu zadan,

- bezbtedne postugiwanie sie pojeciami informatycznymi,

- samodzielne przygotowanie dokumentdw, programow, prezentacji bedace odzwierciedleniem umiejetnosci pozyskanych podczas
lekcji,

- wysoka aktywnosé w trakcie zajec lekcyjnych.

c) dobry

- opanowanie wiadomosci i umiejetnosci okreslonych programem nauczania, w tym opanowanie tresci ztozonych oraz samodzielne
rozwigzywanie problemow typowych, uzytecznych w zyciu pozaszkolnym,

- prawidtowe stosowanie wiekszosci pojec informatycznych,

- samodzielne postugiwanie sie komputerem w sytuacjach wymagajgcych dochodzenia do celu zadania,

- poprawne gromadzenie danych i ich przetwarzanie a takze archiwizowanie.

d) dostateczny

- opanowanie podstawowych wiadomosci i umiejetnosci ujetych w programie nauczania,

- posiadanie prostych umiejetnosci pozwalajgcych rozwigzywac samodzielnie problemy typowe,

- zachowywanie doktadnosci i starannosci,

- systematyczne uczenie sie i biezgce poprawianie ocen niedostatecznych,

- wykonywanie i wykorzystanie prostych formut i obliczern matematycznych za pomocg komputera.

e) dopuszczajacy

- braki w wiadomosciach i umiejetnosciach objetych programem nauczania, ktére jednak nie uniemozliwiajg dalszego ksztatcenia,

- rozwigzywanie z pomocg nauczyciela typowych zadan o niewielkim stopniu trudnosci, czesto powtarzajgcych sie w procesie
nauczania,

- rozumienie najprostszych pojec i termindw i prawidtowe ich stosowanie,

- postugiwanie sie komputerem z pomocg nauczyciela.

f) niedostateczny

- brak opanowania koniecznych wiadomosci i umiejetnosci objetych programem nauczania i najwazniejszych w uczeniu danego
przedmiotu,

- brak umiejetnosci rozwigzywania zadan o elementarnym stopniu trudnosci,

- brak checi wspotpracy z nauczycielem w celu uzupetnienia brakéw,



- nieprawidtowe postugiwanie sie komputerem i nieumiejetne wykorzystanie aplikacji uniemozliwiajace realizacje celu.

Na lekcji informatyki ocenianiu podlegaja:
- osiggniecia edukacyjne ucznia oraz poniesiony przez niego wysitek w celu opanowania okreslonego zakresu materiatu;
- zachowanie ucznia (stosunek do nauki przedmiotu, respektowanie regulaminu pracowni i zasad BHP).

Osiagniecia ucznia sg sprawdzane sie w nastepujacych formach:

- ¢wiczenia przy komputerze;

- testy w postaci elektronicznej i pisemnej;

- odpowiedzi ustne;

- zadania polegajace na przygotowaniu okreslonego dokumentu (pliku) potwierdzajgcego nabycie umiejetnosci podczas lekcji;

- wspotpraca z nauczycielem w dazeniu do rozwigzania jakiegos$ problemu (algorytmu), aktywny udziat w proponowaniu witasnych
rozwigzan;

- udziat w konkursach i olimpiadach;

-rézneinne dziatania praktyczne (np. konserwacja sprzetu, porzgdkowanie danych na komputerze, prezentacja mozliwosci wtasnego
sprzetu na forum klasy itp).

Podczas lekcji nie jest wymagany zeszyt przedmiotowy, a uczer moze zapisywac sobie notatki w dowolny sposéb (tj. na telefonie,
tablecie, w chmurze, w postaci wiadomosci e-mailowe;j itd).

Sposdb ustalania oceny potrocznej i roczne;j:

Przy wystawianiu oceny pdétrocznej i rocznej nauczyciel bierze pod uwage oceny uzyskane za:

- realizacje ¢wiczen przy komputerze podczas trwania lekcji,

- jako$¢ odpowiedzi ustnych,

- systematyczne i terminowe wykonanie plikéw kontrolnych,

- napisanie lub uzupetnienie w postaci elektronicznej testu,

- zaangazowanie w przygotowanie do konkurséw i olimpiad,

- inne dziatania praktyczne (opisane powyzej).

Klasyfikacja na koniec | pétrocza i roczna polega na okresowym podsumowaniu osiggnie¢ edukacyjnych ucznia z zaje¢ edukacyjnych,
okreslonych w szkolnym planie nauczania i ustaleniu oceny zgodnie ze skalg podang powyze;j.

Kazda ocena uzyskana przez ucznia jest tak samo wazna.

Konstrukcja zasadnicza oceny rocznej uwzglednia wartos¢ oceny uzyskanej za | pétrocze i wartosci ocen biezgcych uzyskanych w Il
potroczu nauki.

Nauczyciel informuje uczniéw i wprowadza do dziennika elektronicznego przewidywane roczne oceny klasyfikacyjne w terminie
okreslonym w statucie szkoty. Rodzice lub opiekunowie prawni sg informowani o ocenach przewidywanych przez wychowawce
danej klasy w sposéb okreslony w statucie.

Prace domowe nie podlegajg ocenie, chyba, ze nauczyciel na ich podstawie, w trakcie lekcji sprawdzi znajomos¢ zakresu materiatu
trzech ostatnich lekgji.

Ilos¢ ocen bedacych podstawg do wystawienia oceny potrocznej lub rocznej jest zalezna od ilosci godzin informatyki tygodniowo w
danej klasie, ale nie powinna by¢ mniejsza niz dwie, o ile nie jest inaczej okreslone w statucie.

W przypadku uczniow z orzeczeniem/opinig z Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej, przy opracowaniu pytan, polecen i zadan do
réznych form sprawdzenia wiedzy i umiejetnosci uwzglednione zostang stosowne zalecenia z ww. orzeczenia/opinii.

Wszyscy uczniowie majg obowigzek przystgpienia do wykonania testéw i ¢wiczen przy komputerze podsumowujgcych nauczanie
danego bloku tematycznego w terminie wyznaczonym przez nauczyciela.

Jesli uczen nie jest w tym czasie obecny, do dziennika wprowadzany jest symbol ,,0”.

Uczen, ktéry nie uczestniczyt w sprawdzianie pisemnym lub w ktdrejs z innych obowigzujgcych procedur oceniania, bez wzgledu na
przyczyny nieobecnosci, powinien na najblizszej lekcji od momentu powrotu do szkoty, ustali¢ z nauczycielem termin sprawdzenia
jego osiggnieé. Sprawdzenie to moze byc¢ przeprowadzone w formie pisemnej, ustnej lub praktycznej (przy komputerze), z tego
samego zakresu materiatu.

W sytuacji nieprzystgpienia przez ucznia do ustalonej procedury oceniania, nauczyciel ma prawo wprowadzi¢ w dzienniku kolejny
symbol ,,0” i w trybie dowolnym sprawdzi¢, czy uczen opanowat dane tresci nauczania i umiejetnosci.

Sprawdzanie i ocenianie prac pisemnych dotyczacych wiekszej czesci materiatu, nie powinno trwac dtuzej niz 14 dni.

O rodzaju formy sprawdzajacej dotyczacej wiekszej czesci materiatu, jej zakresie, uczniowie bedg poinformowani na tydzien przed
jej przeprowadzeniem, a odpowiednia adnotacja zostanie umieszczona w dzienniku elektronicznym.

Na prosbe ucznia lub jego rodzicow (prawnych opiekundéw) sprawdzone i ocenione prace kontrolne oraz inna dokumentacja
dotyczgca oceniania ucznia jest udostepniana uczniowi lub jego rodzicom (prawnym opiekunom) w szkole.

Nauczyciel zobowigzany jest przechowywac prace do konca pétrocza, w ktérym zostaty napisane. W tym czasie stanowig one
dokument pracy ucznia i nauczyciela. Wglad do nich maja: uczen, jego rodzice (prawni opiekunowie) i organy nadzorujace.

Oceny uzyskiwane przez uczniéw sg odnotowywane na biezgco w dzienniku lekcyjnym.



Szczegoétowe kryteria z informatyki dla uczniéw klas liceum ogdlnoksztatcacego sg udostepniane przez nauczyciela informatyki
poprzez platforme Microsoft Teams.

W klasie drugiej, w | pétroczu obowigzujg wymagania z dziatéw: Algorytmika i
programowanie w C++, Projekt: multimedialny przewodnik

W klasie drugiej, w Il potroczu obowigzujg wymagania z dziatéw: Arkusz kalkulacyjny i
Grafika wektorowa



KLASA 2

Prawo w
sieci

Zasady wspotzycia
spotecznego,

wolnos¢ stowa. Prawo
autorskie

i pojecia z nim zwigzane.
Wykorzystywanie utwordéw
zgodnie

z prawem.

definiuje utwor w Swietle ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
omawia zasady dotyczace dozwolonego uzytku osobistego

spetnia kryteria oceny dostatecznej
omawia zasady dotyczace prawa do cytatu

spetnia kryteria oceny dobrej

wyjasnia, czym jest wolne oprogramowanie i podaje jego
przyktady

wyjasnia zasady korzystania z licencji CC-BY-SA 3.0
wyjasnia zasady korzystania z domeny publicznej

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

omawia szkody, jakie mogg spowodowac dziatania pirackie w
sieci w odniesieniu

do pojedynczych oséb i instytucji oraz catego spoteczenstwa,
kultury i gospodarki

wyjasnia, na jakich zasadach mozna korzystaé z utworéw o
charakterze abandonware

i dziet osieroconych

Algorytm
Euklidesa
w praktyce

Petla warunkowa while.
Zastosowanie algorytmu
Euklidesa do rozwigzywania
zadan. Dziatania na
utamkach

z wykorzystaniem NWD i
NWW.

Z pomocg nauczyciela omawia algorytm Euklidesa z
odejmowaniem

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wykorzystuje petle while do rozwigzywania prostych
probleméw

spetnia kryteria oceny dostatecznej

stosuje algorytm Euklidesa z odejmowaniem do obliczania
NWD i NWW

stosuje algorytm Euklidesa z dzieleniem do obliczania NWD i
NWW

spetnia kryteria oceny dobrej
wykorzystuje NWD i NWW do dziatan na utamkach

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

implementuje w wybranym jezyku dodawanie, odejmowanie,
mnozenie i dzielenie dwdch utamkdéw zwyktych z
wykorzystaniem algorytméw NWD i NWW




4 -5 | Badanie Sprawdzanie, czy liczba jest e omawia algorytm znajdowania liczb pierwszych metoda sita
wiasnosci pierwsza, czy ztozona. Eratostenesa
liczb Poréwnywanie i ocena e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
catkowitych | algorytméw. Badanie ¢ wykorzystuje algorytm sprawdzania pierwszosci liczby do
szczegdlnych wiasnosci liczb rozwigzywania prostych zadan na temat liczb
catkowitych. e spetnia kryteria oceny dostatecznej
¢ wykorzystuje algorytm sprawdzania pierwszosci liczby do
rozwigzywania zadan na temat liczb
e analizuje i testuje rozwigzania prostych zadan
e spetnia kryteria oceny dobrej
e analizuje i testuje rozwigzania zadan
e szacuje czas dziatania algorytmu, biorgc pod uwage operacje
dominujace
e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania
trudniejszych zadan na temat liczb, np. dotyczacych ciagu liczb
Collatza
6-7 |Sortowanie | Sortowanie danych. e wymienia zastosowania sortowania w praktyce
babelkowe i | Sortowanie e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
przez metodg babelkowa. e omawia sortowanie metodg babelkowa
wstawianie | Sortowanie e omawia sortowanie metodg przez wstawianie
przez wstawianie. e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e realizuje sortowanie metodg bgbelkowg
e spetnia kryteria oceny dobrej
e realizuje sortowanie metodg przez wstawianie
e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
e analizuje i testuje rézne metody sortowania
e realizuje sortowanie metodg przez wstawianie
e realizuje sortowanie uproszczong metodg bgbelkowg
8-9 | Algorytmy Dzielenie problemu na ® z pomocg nauczyciela analizuje problem wydawania reszty
zachtanne podproblemy. Wydawanie e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

reszty metodg zachtanna.
Podejscie zachtanne kontra
dynamiczne.

z pomocg nauczyciela formutuje algorytm wydawania reszty
przy uzyciu minimalnej liczby monet

spetnia kryteria oceny dostatecznej
formutuje algorytm zachtanny wydawania reszty

spetnia kryteria oceny dobrej
stosuje programowanie dynamiczne
dzieli problem na podproblemy

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
rozwigzuje trudniejsze zadania zwigzane z tematem, np.
problem pakowania plecaka




10 Plan projektu Opracowanie koncepcji e wspolnie z innymi uczniami planuje zadania do wykonania
projektu. e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Podziat praci e wyszukuje potrzebne informacje
harmonogram. ) * spetnia kryteria oceny dostatecznej
Pozyskiwanie informacji. « rozplanowuije podziat zadar
e spetnia kryteria oceny dobrej
e analizuje i ocenia wyszukane informacje
e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e stosuje zaawansowane wyszukiwanie
e tworzy wykres harmonogramu prac nad projektem
11 Spersonalizowana | Geograficzny System ® z pomocg nauczyciela tworzy spersonalizowang mape
e-mapa Informacji e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
i system nawigacji e odczytuje i zapisuje geotagi we wtasciwosciach zdjecia
satelitarnej GPS. e spetnia kryteria oceny dostatecznej
Pozyskiwanie danych GPS. e wymienia formaty plikéw przechowujgcych dane GPS
Tworzenie e spetnia kryteria oceny dobrej
spersonalizowanej mapy.  samodzielnie tworzy spersonalizowang mape
e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* przedstawia dane w réznych formach — Google Maps,
OpenStreetMap, Google Earth
lub Traseo.pl
12 Wykresy na Pozyskiwanie danych e pobiera dane statystyczne z ogélnodostepnych portali
mapie statystycznych. Prezentacja * spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
danych .statystyczn\-/ch e importuje dane do arkusza
na map[e. Tworzenie e spetnia kryteria oceny dostatecznej
wykresow map. ¢ dokonuje analizy danych
e spetnia kryteria oceny dobrej
e tworzy kartogramy
e przedstawia wykres mapy w sposéb czytelny
e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
e wykorzystuje mapy 3D do prezentacji danych
13 Nagrywanie i Planowanie nagrania filmu. ® z pomocg hauczyciela opracowuje scenariusz filmu
montowanie Nagrywanie filmu i montaz e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
filmu na osi e planuje i nagrywa ujecia

czasu. Dodanie podktadu
muzycznego.

spetnia kryteria oceny dostatecznej
montuje film, wstawia przejscia, dodaje Sciezke dzwiekowa

spetnia kryteria oceny dobrej
ocenia zmontowany film

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
stosuje zasady prawidtowego nagrywania filmu
tworzy bardzo dobrej jakosci filmy




14 Publikacja i Publikowanie filmu na e publikuje nagrany film w serwisie YouTube
prezentacja YouTubie. Umieszczanie e spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
projektu filmu i zdje¢ na mapie o wstawia grafike i film do wskaznikéw na interaktywnej mapie
Google. Pr"zygo’.cowanie do o spetnia kryteria oceny dostatecznej
prezentacji projektu. * przygotowuje sie do prezentacji projektu
e prezentuje projekt na forum klasy
e spetnia kryteria oceny dobrej
e dokonuje samooceny
e ocenia projekty innych zespotéw
e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
e prezentuje bezbtednie przygotowane wystgpienie
e doskonali swoj warsztat pracy
15 Wykresy Przygotowywanie danych ® z pomoca nauczyciela tworzy wykres funkcji liniowej
funkgji do wykresow. e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Opracowywanie wykreséw o tworzy wykres funkji liniowej
funkcji na podstawie . e spetnia kryteria oceny dostatecznej
danych. Automatyzacja o tworzy wykres funkcji kwadratowe;j
tworzenia wykresow. e zmienia wartosci za pomocg pokretta lub suwaka
e spetnia kryteria oceny dobrej
e tworzy ztozone wykresy funkcji
e automatyzuje proces tworzenia wykresow
e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
e przygotowuje trudniejsze wykresy, np. wykresy przestrzenne
funkcji dwdch zmiennych
16 Komputerowe | Pozyskiwanie danych ® z pomocg nauczyciela pobiera surowe dane z czujnikow
wspomaganie | pomiarowych * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
pomiarow z czujnikéw. . * przygotowuje dane do analizy
Przygotowywanie e spetnia kryteria oceny dostatecznej
surowych danych do ¢ wykonuje eksperymenty w aplikacji Phyphox, eksportuje
przetwarzania. Uzyskiwanie dane
danych “CZb_OWVCh z e opracowuje pobrane dane, dobiera odpowiednie narzedzia
materiafu wideo. * spetnia kryteria oceny dobrej
e wykonuje eksperymenty w programie Tracker, opracowuje
wyniki
e wykorzystuje linie trendu w wykresach funkcji liniowe;j
e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
e samodzielnie wykonuje doswiadczenia i eksperymenty
e analizuje wyniki dodatkowych doswiadczen i eksperymentow
17 Symulacje Budowanie modelu. e z pomocg nauczyciela planuje kolejne kroki symulacji w

Opracowywanie arkusza.
Prezentacja wynikdéw.

arkuszu

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
korzysta z funkcji zaokraglania wynikéw

spetnia kryteria oceny dostatecznej
przeprowadza symulacje
samodzielnie korzysta z Pomocy arkusza

spetnia kryteria oceny dobrej
wprowadza dynamiczne tytuty osi wykreséw

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie planuje i realizuje symulacje, np. o charakterze
przyrodniczym




18

Tabele
przestawne

Stosowanie tabel
przestawnych. Analizowanie
danych. Wykres

przebiegu w czasie.

porzadkuje dane, aby méc utworzy¢ tabele przestawng

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
tworzy wykresy przebiegu w czasie

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy tabele przestawne

spetnia kryteria oceny dobrej

prawidtowo dobiera pola do wyswietlania w tabeli przestawnej
dokonuje wizualizacji danych z wykorzystaniem wykreséw
przebiegu w czasie

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie wykorzystuje tabele przestawne do analizy
réznych danych

19

Przetwarzanie
danych

Zbieranie danych za pomoca
ankiety. Samodzielne
gromadzenie danych.
Generowanie raportow.

z pomocg hauczyciela tworzy ankiete w chmurze

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
pobiera i importuje do arkusza wyniki ankiety

spetnia kryteria oceny dostatecznej
stosuje zaawansowane kryteria filtrowania

spetnia kryteria oceny dobre;j

korzysta z fragmentatorow

tworzy raporty z danych z wykorzystaniem tabeli przestawnych
i wykresow przebiegu

w czasie

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie planuje i realizuje badanie na wybrany temat —
przeprowadza ankiete, porzadkuje dane i tworzy raport

20

Podstawy
edyc;ji grafiki
wektorowe;j

Cechy charakterystyczne
grafiki wektorowej.
Tworzenie

i przeksztatcanie rysunkow
w programie Inkscape.
Operacje

na obiektach.

z pomocg hauczyciela wykonuje proste rysunki z
wykorzystaniem operacji na obiektach

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
omawia pojecie grafiki wektorowej, jej wady i zalety

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wykonuje podstawowe operacje na obiektach

spetnia kryteria oceny dobrej
korzysta z filtréw
ustawia kontur i wypetnienie

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykorzystuje rézne obiekty do wykonania skomplikowanych
rysunkéw

21

Pracaz
krzywymi

Krzywe Béziera.
Modyfikowanie
Sciezek, edycja weztow.
Rozmieszczanie kopii
wybranego obiektu.

z pomoca hauczyciela rysuje krzywe z wykorzystaniem
narzedzia Piéro

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wyjasnia, czym sg krzywe Béziera i kiedy sie je stosuje

spetnia kryteria oceny dostatecznej
rozréznia rodzaje weztéw
wygtadza wezty

zamienia obiekt w $ciezke

spetnia kryteria oceny dobrej
rysuje proste wzory z wykorzystaniem krzywych Béziera
wstawia desen wzdtuz Sciezki
naktada na sciezke tryb Spiro

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

rysuje skomplikowane wzory z wykorzystaniem krzywych
Béziera

wykorzystuje tutoriale w sieci do przygotowania obrazkéw




Nr Temat Omawiane : S : z
- 0 o Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
22 | Przeksztatcanie | Kopiowanie i klonowanie 2 ® z pomoca nauczyciela tworzy kopie obiektu
obiektow obiektow. Edytowanie 3 | « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
obiektéw o nieregularnych « klonuje obiekty
ksztattach. T'worzenie 4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
uktadu klonow. « tworzy uktady klonéw
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
¢ tworzy motywy wykorzystujgce interpolacje
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e wykorzystuje mechanizmy klonowania do projektowania
grafiki
23 Projektowanie | Opracowanie projektu 2 e 7z pomocy hauczyciela wykorzystuje narzedzie Tekst, tworzy
logo graficznego. Edycja tekstu obiekt tekstowy
wzdtuz $ciezki. Umieszczanie 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
liter w ksztatcie. o wstawia tekst na $ciezke
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e omawia budowe logo
e charakteryzuje logotyp
e tworzy prosty logotyp
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
e wykorzystuje deformacje obwiedni
¢ projektuje logo tekstowo-graficzne
® tworzy wizytowke
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e tworzy rézne wersje logo do uzycia w réznych okolicznosciach
24 Projektowanie | Funkcje infografiki. Elementy 2 e omawia funkcje infografiki

infografiki

sktadowe infografiki.
Narzedzia do tworzenia
infografiki.

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
przedstawia historie rozwoju infografiki oraz jej najnowsze
trendy

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy prostg infografike

spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy infografike, stosujgc zasade czterech krokow
ocenia infografike wtasng i innych uczniéw

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
swobodnie korzysta z wykorzystywanych podczas zaje¢
edytorow, tworzgc wiasne zaawansowane projekty




Warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana
rocznej oceny klasyfikacyjnej z informatyki

Zgodnie ze statutem Liceum Ogo6lnoksztatcacego Mistrzostwa Sportowego w Zakopanem (§ 54 Statutu
Szkoty, stan na dzien 01.09.2024), w przypadku zgloszenia si¢ ucznia lub rodzica do nauczyciela w terminie
ustalonym w statucie z uzasadnionym wnioskiem o ustalenie wyzszej niz przewidywana rocznej oceny
klasyfikacyjnej, nauczyciel dokonuje analizy zasadnosci tego wniosku i jesli uzna, ze istnieje mozliwo$¢ zmiany
oceny, czyli zweryfikuje:

- udzial ucznia w przynajmniej 80% danych zaje¢ edukacyjnych w ciagu catego roku szkolnego;

- uzyskanie w ciggu okresu, za ktory odbywa si¢ klasyfikacja, co najmniej 50 % ocen biezacych wyzszych od
oceny przewidywanej;

- przystapienie do wszystkich zapowiedzianych form sprawdzania wiedzy i umiejetnosci (z uwzglednieniem
dodatkowych termindw wyznaczonych przez nauczyciela) w okresie, za ktory odbywa si¢ klasyfikacja;

- poprawianie biezacych ocen w terminach wyznaczonych przez nauczyciela;

- czy zaistniaty inne wazne okoliczno$ci uniemozliwiajace uczniowi uzyskanie oceny klasyfikacyjnej wyzszej
niz przewidywana;

ponadto nauczyciel przeanalizuje:
- odpowiednie przygotowywanie si¢ ucznia do zajg¢ w trakcie biezacego roku szkolnego i1 stopien jego
aktywnego udziatu w tych zajeciach;
- przynoszenie na zaj¢cia wymaganych przez nauczyciela podrgcznikdéw 1 pomocy niezbednych do
prawidlowego uczestnictwa w zajeciach;
- odrabianie zadan wskazanych przez nauczyciela;
- biezace uzupetianie brakow wynikajacych z nieobecnosci ucznia na zajeciach,
- stosunek ucznia do regulaminu i zasad BHP obowigzujacych w pracowni komputerowej, w szczegdlnosci, czy
w trakcie roku szkolnego nie dochodzito do:
- ujawnienia wykorzystywania przez ucznia aplikacji, na ktore nauczyciel nie zezwolit podczas lekcji;
- stwarzania zagrozenia, np. poprzez:

- spozywanie napojow czy konsumowanie pokarmow w sali z urzadzeniami podtgczonymi do pradu;

- uniemozliwianie innemu uczniowi pracy na innym stanowisku komputerowym;

- proby wlamania si¢ do systemu, czy zmiany jego ustawien;

- wchodzenia na strony internetowe, nie zwigzane z tematem lekcji 1 poleceniami nauczyciela;
- braku zaangazowania ucznia w wykonanie grupowego projektu;
- samowolnej, nieusprawiedliwionej nieobecnosci na lekcjach, zwickszonej ilosci spoznien (w liczbie powyzej
pieciu w ciggu potrocza),
moze wyrazi¢ zgode na przystgpienie ucznia do ponownego sprawdzenia jego wiedzy 1 umiejgtnosci.
Przekazuje uczniowi uzgodniony z nim zakres materiatu, a uczen w terminie nie pdzniejszym niz 2 dni przed
spotkaniem klasyfikacyjnym rady pedagogicznej przystepuje do wykonania zadan praktycznych przy
komputerze z wyznaczonego wczesniej zakresu materiatu.
Sprawdzenie wiedzy i umiej¢tnosci ucznia obejmuje pig¢ zadan przy komputerze dotyczacych materiatu
nauczania z drugiego potrocza, a jesli uczen uzyskal rowniez ocen¢ niedostateczng w pierwszym I potroczu — z
catego roku szkolnego.

Jesli wg kryteriow ustalonych zgodnie z wymaganiami edukacyjnymi uczen uzyska ocen¢ wyzsza niz
przewidywana, nauczyciel wprowadza do dziennika ocen¢ wyzsza o jeden stopien od ustalonej wcze$niej oceny
przewidywanej.

Ocena ustalona przez nauczyciela w trybie tego postepowania jest ostateczna.

W przypadku ucznidow z opinig/orzeczeniem z Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej, uwzglednione

zostang stosowne zalecenia z ww dokumentow.



