Wymagania edukacyjne (przedmiot informatyka)

Oceny biezace, Srédroczne i roczne wyrazane sg w stopniach wg nastepujacej skali:
a) niedostateczny (1),

b) dopuszczajacy (2),

c) dostateczny (3),

d) dobry (4),

e) bardzo dobry (5),

f) celujgcy (6).

W ocenianiu biezgcym dopuszcza sie stosowanie znakéw: ,+”, ,-,, ,,0”.

Ustala sie nastepujgce wymagania i kryteria stopni:

a) celujacy

- posiadanie wiedzy i umiejetnosci okreslonych programem nauczania w stopniu bardzo wysokim (biegtym) lub takze znacznie
wykraczajgcych poza program nauczania, bedacych efektem samodzielnej pracy, wynikajgcych z indywidualnych zainteresowan,

- biegte postugiwanie sie zdobytymi wiadomosciami,

- rozwigzywanie problemdw teoretycznych i praktycznych z zakresu programu nauczania,

- proponowanie rozwigzan nietypowych,

- osiaggniecie sukceséw w konkursach i olimpiadach przedmiotowych,

- twdrcze rozwijanie wiasnych zainteresowan z zakresu informatyki i dzielenie sie wiedzg z innymi,

- rozwigzywanie nietypowych zadan informatycznych, wysoka aktywnos¢ na zajeciach lekcyjnych,

b) bardzo dobry

- opanowanie petnego zakresu wiedzy i umiejetnosci okreslonego programem nauczania oraz sprawne postugiwanie sie zdobytymi
wiadomosciami,

- umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji, tgczenia wiedzy z réznych przedmiotéw i dziedzin oraz stosowania jej w
nowych sytuacjach,

- zachowywanie doktadnosci i starannosci w rozwigzywaniu zadan,

- bezbtedne postugiwanie sie pojeciami informatycznymi,

- samodzielne przygotowanie dokumentdw, programow, prezentacji bedace odzwierciedleniem umiejetnosci pozyskanych podczas
lekcji,

- wysoka aktywnosé w trakcie zajec lekcyjnych.

c) dobry

- opanowanie wiadomosci i umiejetnosci okreslonych programem nauczania, w tym opanowanie tresci ztozonych oraz samodzielne
rozwigzywanie problemow typowych, uzytecznych w zyciu pozaszkolnym,

- prawidtowe stosowanie wiekszosci pojec informatycznych,

- samodzielne postugiwanie sie komputerem w sytuacjach wymagajgcych dochodzenia do celu zadania,

- poprawne gromadzenie danych i ich przetwarzanie a takze archiwizowanie.

d) dostateczny

- opanowanie podstawowych wiadomosci i umiejetnosci ujetych w programie nauczania,

- posiadanie prostych umiejetnosci pozwalajgcych rozwigzywac samodzielnie problemy typowe,

- zachowywanie doktadnosci i starannosci,

- systematyczne uczenie sie i biezgce poprawianie ocen niedostatecznych,

- wykonywanie i wykorzystanie prostych formut i obliczern matematycznych za pomocg komputera.

e) dopuszczajacy

- braki w wiadomosciach i umiejetnosciach objetych programem nauczania, ktére jednak nie uniemozliwiajg dalszego ksztatcenia,

- rozwigzywanie z pomocg nauczyciela typowych zadan o niewielkim stopniu trudnosci, czesto powtarzajgcych sie w procesie
nauczania,

- rozumienie najprostszych pojec i termindw i prawidtowe ich stosowanie,

- postugiwanie sie komputerem z pomocg nauczyciela.

f) niedostateczny

- brak opanowania koniecznych wiadomosci i umiejetnosci objetych programem nauczania i najwazniejszych w uczeniu danego
przedmiotu,

- brak umiejetnosci rozwigzywania zadan o elementarnym stopniu trudnosci,

- brak checi wspotpracy z nauczycielem w celu uzupetnienia brakéw,



- nieprawidtowe postugiwanie sie komputerem i nieumiejetne wykorzystanie aplikacji uniemozliwiajace realizacje celu.

Na lekcji informatyki ocenianiu podlegaja:
- osiggniecia edukacyjne ucznia oraz poniesiony przez niego wysitek w celu opanowania okreslonego zakresu materiatu;
- zachowanie ucznia (stosunek do nauki przedmiotu, respektowanie regulaminu pracowni i zasad BHP).

Osiagniecia ucznia sg sprawdzane sie w nastepujacych formach:

- ¢wiczenia przy komputerze;

- testy w postaci elektronicznej i pisemnej;

- odpowiedzi ustne;

- zadania polegajace na przygotowaniu okreslonego dokumentu (pliku) potwierdzajgcego nabycie umiejetnosci podczas lekcji;

- wspotpraca z nauczycielem w dazeniu do rozwigzania jakiegos$ problemu (algorytmu), aktywny udziat w proponowaniu witasnych
rozwigzan;

- udziat w konkursach i olimpiadach;

-rézneinne dziatania praktyczne (np. konserwacja sprzetu, porzgdkowanie danych na komputerze, prezentacja mozliwosci wtasnego
sprzetu na forum klasy itp).

Podczas lekcji nie jest wymagany zeszyt przedmiotowy, a uczer moze zapisywac sobie notatki w dowolny sposéb (tj. na telefonie,
tablecie, w chmurze, w postaci wiadomosci e-mailowe;j itd).

Sposdb ustalania oceny potrocznej i roczne;j:

Przy wystawianiu oceny pdétrocznej i rocznej nauczyciel bierze pod uwage oceny uzyskane za:

- realizacje ¢wiczen przy komputerze podczas trwania lekcji,

- jako$¢ odpowiedzi ustnych,

- systematyczne i terminowe wykonanie plikéw kontrolnych,

- napisanie lub uzupetnienie w postaci elektronicznej testu,

- zaangazowanie w przygotowanie do konkurséw i olimpiad,

- inne dziatania praktyczne (opisane powyzej).

Klasyfikacja na koniec | pétrocza i roczna polega na okresowym podsumowaniu osiggnie¢ edukacyjnych ucznia z zaje¢ edukacyjnych,
okreslonych w szkolnym planie nauczania i ustaleniu oceny zgodnie ze skalg podang powyze;j.

Kazda ocena uzyskana przez ucznia jest tak samo wazna.

Konstrukcja zasadnicza oceny rocznej uwzglednia wartos¢ oceny uzyskanej za | pétrocze i wartosci ocen biezgcych uzyskanych w Il
potroczu nauki.

Nauczyciel informuje uczniéw i wprowadza do dziennika elektronicznego przewidywane roczne oceny klasyfikacyjne w terminie
okreslonym w statucie szkoty. Rodzice lub opiekunowie prawni sg informowani o ocenach przewidywanych przez wychowawce
danej klasy w sposéb okreslony w statucie.

Prace domowe nie podlegajg ocenie, chyba, ze nauczyciel na ich podstawie, w trakcie lekcji sprawdzi znajomos¢ zakresu materiatu
trzech ostatnich lekgji.

Ilos¢ ocen bedacych podstawg do wystawienia oceny potrocznej lub rocznej jest zalezna od ilosci godzin informatyki tygodniowo w
danej klasie, ale nie powinna by¢ mniejsza niz dwie, o ile nie jest inaczej okreslone w statucie.

W przypadku uczniow z orzeczeniem/opinig z Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej, przy opracowaniu pytan, polecen i zadan do
réznych form sprawdzenia wiedzy i umiejetnosci uwzglednione zostang stosowne zalecenia z ww. orzeczenia/opinii.

Wszyscy uczniowie majg obowigzek przystgpienia do wykonania testéw i ¢wiczen przy komputerze podsumowujgcych nauczanie
danego bloku tematycznego w terminie wyznaczonym przez nauczyciela.

Jesli uczen nie jest w tym czasie obecny, do dziennika wprowadzany jest symbol ,,0”.

Uczen, ktéry nie uczestniczyt w sprawdzianie pisemnym lub w ktdrejs z innych obowigzujgcych procedur oceniania, bez wzgledu na
przyczyny nieobecnosci, powinien na najblizszej lekcji od momentu powrotu do szkoty, ustali¢ z nauczycielem termin sprawdzenia
jego osiggnieé. Sprawdzenie to moze byc¢ przeprowadzone w formie pisemnej, ustnej lub praktycznej (przy komputerze), z tego
samego zakresu materiatu.

W sytuacji nieprzystgpienia przez ucznia do ustalonej procedury oceniania, nauczyciel ma prawo wprowadzi¢ w dzienniku kolejny
symbol ,,0” i w trybie dowolnym sprawdzi¢, czy uczen opanowat dane tresci nauczania i umiejetnosci.

Sprawdzanie i ocenianie prac pisemnych dotyczacych wiekszej czesci materiatu, nie powinno trwac dtuzej niz 14 dni.

O rodzaju formy sprawdzajacej dotyczacej wiekszej czesci materiatu, jej zakresie, uczniowie bedg poinformowani na tydzien przed
jej przeprowadzeniem, a odpowiednia adnotacja zostanie umieszczona w dzienniku elektronicznym.

Na prosbe ucznia lub jego rodzicow (prawnych opiekundéw) sprawdzone i ocenione prace kontrolne oraz inna dokumentacja
dotyczgca oceniania ucznia jest udostepniana uczniowi lub jego rodzicom (prawnym opiekunom) w szkole.

Nauczyciel zobowigzany jest przechowywac prace do konca pétrocza, w ktérym zostaty napisane. W tym czasie stanowig one
dokument pracy ucznia i nauczyciela. Wglad do nich maja: uczen, jego rodzice (prawni opiekunowie) i organy nadzorujace.

Oceny uzyskiwane przez uczniéw sg odnotowywane na biezgco w dzienniku lekcyjnym.



Szczegoétowe kryteria z informatyki dla uczniéw klas liceum ogdlnoksztatcacego sg udostepniane przez nauczyciela informatyki
poprzez platforme Microsoft Teams.

W klasie trzeciej, w | potroczu obowigzujg wymagania z dziatéw: Algorytmika i
programowanie w C++ i w Pythonie, Komputery i urzadzenia cyfrowe, Projekt: cyfrowy
Swiat

W klasie trzeciej, w Il pétroczu obowigzuja wymagania z dziatéw: Bazy danych i Grafika 3D



KLASA 3

1 Cyfrowe E-ustugi oraz ich wptyw na ) e wyjasnia, czym s3 e-ustugi, a takze wymienia i opisuje
ustugi zycie osobiste i zawodowe. przyktadowe e-ustugi
Podpis elektroniczny, profil 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
zaufany. Wykluczenie e wyjasnia zasady zatatwiania spraw urzedowych online
cyfrowe. e spetnia kryteria oceny dostatecznej
4 e wyjasnia, czym sg podpis elektroniczny i profil zaufany, i
opisuje, czym sie réznig
e spetnia kryteria oceny dobre;j
5 e omawia, jak zatozy¢ profil zaufany

e wyjasnia pojecie wykluczenia cyfrowego

e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

e przedstawia rozwigzania komputerowe/informatyczne
stosowane w przypadku oséb

6 o specjalnych potrzebach (np. dostepnosé cyfrowa ustug,
technologie asystujace)

e omawia zasade dziatania sprawdzania poprawnosci danych i
poprawnie weryfikuje cyfre oraz sume kontrolng dla podanych
numerdéw, np. PESEL czy kont bankowych

2 -3 | Pozycyjne Zapisywanie liczb w réznych 2 ® z pomoca nauczyciela omawia sposéb zapisu liczb w systemach
systemy systemach. Przeliczanie liczb pozycyjnych
liczbowe z systemu dwodjkowego na 3 e samodzielnie omawia sposéb zapisu liczb w systemach
dziesigtkowy. Przeliczanie pozycyjnych
liczb e wyjasnia system binarny zapisu liczb
z systemu dziesigtkowego na 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
dwojkowy. e przelicza liczby z systemu dwdjkowego na dziesigtkowy
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
e przelicza liczby z systemu dziesigtkowego na dwdjkowy
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
e omawia sposéb konwers;ji liczb miedzy dowolnymi systemami
4-5 | Metoda Zasady dziafania algorytmu 2 ® z pomocg nauczyciela omawia metode potowienia
potowienia | potowienia. Operacje na 3 e samodzielnie omawia metode potowienia i specyfike liczb
liczbach rzeczywistych
zmiennoprzecinkowych. 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
Implementacja e oblicza wartos¢ pierwiastka z danej liczby
i zastosowania algorytmu 5 e spetnia kryteria oceny dobrej
potowienia. ¢ wykonuje obliczenia z zadanym przyblizeniem
e wykorzystuje funkcje obliczania wartosci bezwzglednej
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e stosuje algorytm Newtona-Raphsona do obliczania pierwiastka




6 -7 |Fraktale 4. Definiowanie fraktali. e omawia cechy charakterystyczne fraktala
Grafika zotwia. Krzywa i « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
ptatek Kocha, drzewo « wykorzystuje do rysowania modut turtle lub L-systemy
binarne. * spetnia kryteria oceny dostatecznej
| 4A. Definiowanie fraktali. « rysuje krzywa i ptatek Kocha
L-systemy. Krzywa i pfatek - - -
Kocha, drzewo binarne ’ spe.fn,la. krytfena oce:ny.dobrej "
¢ wyjasnia krotko pojecie rekurencji
e rysuje drzewa binarne
e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e rysuje inne fraktale, korzystajac z grafiki z6twia (m.in. tréjkat
Sierpinskiego i dywan Sierpinskiego) lub L-systemow
8-9 | Rekurencjai | Definiowanie funkcji ® z pomocg nauczyciela analizuje obliczanie silni wedfug wzoru
ciag rekurencyjnych. Iteracja i e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Fibonacciego | rekurencja. Zalety i wady ® z pomoca nauczyciela definiuje funkcje rekurencyjng obliczania
rekurencji. silni
e samodzielnie analizuje obliczanie silni i definiuje funkcje
rekurencyjng obliczania silni
e oblicza kolejny element ciggu Fibonacciego metoda
rekurencyjng i iteracyjng
e spetnia kryteria oceny dobrej
* omawia pojecie rekurencji oraz jej zalety i wady
e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e definiuje funkcje rekurencyjne rozwigzywania réznych
probleméw
¢ dobiera odpowiednig metode rozwigzania podanego problemu
— rekurencje lub iteracje
10 - | Przygotowanie | 6. Kolejne kroki * omawia sposob postepowania przy projektowaniu gry
11 gry opracowywania gry. Pisanie i e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
testowanie programow. e implementuje gre na podstawie zapisu w podreczniku
Wezytywanie danych z pliku. e spetnia kryteria oceny dostatecznej
I ) ) e wykorzystuje zmienne i ztozone struktury danych
6A. Kolejne krgkl e spetnia kryteria oceny dobre;j
opracowywanla gry. e wykorzystuje plik tekstowy do zapisu danych i wykorzystania
O.per:?lqe na napisach. ich w grze (Python)
Plsanle . , e wykorzystuje grafike z kodow ASCIl w implementacji gry
I testowanie programow. e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
e proponuje nowe funkcjonalnosci i samodzielnie je
implementuje
12 Systemy Przyktadowe systemy ® z pomocg nauczyciela omawia rdzne systemy operacyjne
operacyjnei | operacyjneiich e samodzielnie omawia rézne systemy operacyjne i ich zadania
sieci zastosowania. Sieci e krétko charakteryzuje sie¢ internet
komputerowe | komputerowe, typy R

i topologia sieci. Sposoby
identyfikowania
komputerow w sieci.

spetnia kryteria oceny dostatecznej
klasyfikuje sieci ze wzgledu na zasieg i strukture

spetnia kryteria oceny dobrej
klasyfikuje sieci ze wzgledu na topologie fizyczng i logiczng
sprawdza adres IP swojego urzadzenia

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
oblicza parametry sieci




13

Inteligentne
urzadzenia

Internet rzeczy. Planowanie
inteligentnego domu.
Sztuczna inteligencja a
bezpieczenstwo.

wyjasnia, czym jest internet rzeczy

spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
omawia urzadzenia w inteligentnym domu

spetnia kryteria oceny dostatecznej
opisuje wybrane aplikacje internetu rzeczy, np. aplikacje do
monitorowania stanu zdrowia

spetnia kryteria oceny dobrej
projektuje inteligentny dom

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
opisuje zastosowanie internetu rzeczy w réznych obszarach

14

Plan
projektu

Opracowanie koncepcji
projektu. Praca w chmurze.
Wykorzystanie programu
do wideokonferencji.

Z pomoca nauczyciela wybiera temat projektu

samodzielnie wybiera temat projektu

spetnia kryteria oceny dostatecznej
okresla zadania i przydziat rél w projekcie

spetnia kryteria oceny dobrej
sprawnie korzysta z chmury podczas pracy zespotowej

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
planuje i przeprowadza wideokonferencije

15

Nagrywanie
wywiadu

Planowanie nagrania.
Przeprowadzenie wywiadu.
Montaz materiatu audio.

Z pomoca hauczyciela opracowuje scenariusz nagrania

samodzielnie planuje i przygotowuje wywiad

spetnia kryteria oceny dostatecznej
nagrywa wywiad

spetnia kryteria oceny dobrej
dokonuje korekty i montazu nagrania

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
ocenia nagranie i wprowadza ewentualne poprawki

16

Praca w
trybie recenzji

Redagowanie artykutu. Praca
w trybie recenzji.
Wspotdzielenie dokumentow.

z pomoca nauczyciela planuje pisanie artykutu

samodzielnie planuje pisanie artykutu
wykorzystuje komentarze do zespotowej pracy nad
dokumentem

spetnia kryteria oceny dostatecznej
sprawnie korzysta z narzedzi chmury
sprawnie pracuje w trybie recenzji

spetnia kryteria oceny dobrej
przygotowuje i pisze artykut

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
ocenia napisany artykut i wprowadza ewentualne poprawki

17

Prezentacja
projektu

Przygotowanie dobrej
prezentacji. Wzorzec slajdow i
wykorzystanie elementéw
graficznych. Zespotowe
prezentowanie.

tworzy prosta prezentacje

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wymienia podstawowe zasady tworzenia dobrej prezentacji

spetnia kryteria oceny dostatecznej
przygotowuje prezentacje na podstawie wtasnego wzorca i
zapisuje jg w odpowiednim formacie

spetnia kryteria oceny dobrej

wykorzystuje na slajdach diagramy, listy graficzne, schematy
organizacyjne

prezentuje projekt

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
prezentuje projekt, opierajac sie na zasadach skutecznego
przekazu




18 | Projektowanie Projektowanie ® z pomoca hauczyciela wyjasnia, czym jest relacyjna baza danych
relacyjnej bazy tabeli z danymi. * samodzielnie omawia budowe relacyjnej bazy danych
danych Kluez . ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
podstawowy i ¢ wyjasnia pojecia rekordu, pola i atrybutu oraz zasady tworzenia
kluez obc.y. powigzan miedzy tabelami
Tworzenie - - -
. ¢ spetnia kryteria oceny dobrej
pot:/v:qza.n migdzy ¢ projektuje rézne powigzania miedzy tabelami
tabelami. e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ dba o wyeliminowanie redundancji w bazie
19 | Pozyskiwanie Tworzenie bazy e 7z pomoca hauczyciela omawia budowe tabeli jako bazy danych w
i przetwarzanie danych. arkuszu kalkulacyjnym
danych Pozyskiwanie e samodzielnie omawia budowe tabeli jako bazy danych w arkuszu
danych z réznych kalkulacyjnym
iréd?{' _ * wyjasnia, jak wprowadza¢ dane do bazy
Analizowanie e spetnia kryteria oceny dostatecznej
danych za e stosuje formularz do przegladania, wprowadzania, modyfikowania i
pomoca usuwania danych
formularza. e stosuje filtrowanie wedtug réznych kryteridéw
¢ spetnia kryteria oceny dobrej
¢ pobiera dane z wykorzystaniem edytora Power Query
¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ przygotowuje formularz na stronie WWW do wprowadzania danych do
bazy
20 |taczenie Tabelei e 7z pomocg hauczyciela przygotowuje tabele do tworzenia powigzan
tabel zapytania. miedzy nimi
i tworzenie | Grupowanie e samodzielnie przygotowuje tabele do tworzenia powigzan miedzy nimi
raportow danychlwed’rug * spetnia kryteria oceny dostatecznej
kryterlovy. e tworzy zapytania (kwerendy), wyswietla dane z kilku tabel
Tworze,nle o wykorzystuje opcje Grupowanie wedtug do agregaciji wierszy
raportow. e spetnia kryteria oceny dobrej
e tworzy powigzania miedzy tabelami oraz raporty
e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e analizuje raporty, wycigga wnioski
21 Interaktywne | Wykorzystywani o filtruje dane
raporty e wykresow e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
przestawnych. o wykorzystuje fragmentatory do filtrowania danych
Tworzenie e spetnia kryteria oceny dostatecznej
infografiki. e tworzy wykresy przestawne na podstawie tabeli przestawnej
Wizualizacja e spetnia kryteria oceny dobrej
danych z e przygotowuje raport w postaci dashboardu
wykorzystaniem e dba o czytelnos¢ danych i ogdlng kompozycje raportu
filtrowania. e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

tworzy wizualizacje réznych raportow




Nr
lekcji

Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Ocena

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

22 | Podstawy Praca w srodowisku 3D. 2 ® z pomoca nauczyciela pracuje w programie online do
edycji grafiki Tworzenie modeli z modelowania 3D
tréjwymiarowej | podanych ksztattow. 3 e samodzielnie pracuje w programie online do modelowania 3D
Przesuwanie, obracanie i 4 e tworzy proste modele, skaluje je i obraca
wyréwnywanie obiektéw. * wycina otwory w obiekcie
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
e stosuje wyrdwnywanie i grupowanie do tworzenia modeli 3D
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e sprawnie tworzy zaawansowane modele 3D
23  |Kompozycjez |Samodzielna nauka 2 e 7z pomoca hauczyciela projektuje modele 3D wedtug zadanego
bryt projektowania. Tworzenie wzoru
obiektow z ksztattéw 3 e samodzielnie projektuje modele 3D wedtug zadanego wzoru
podstawowych. Stosowanie e wykorzystuje przesuniecia, skalowanie i obroty do
duplikowania. projektowania modeli 3D
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e korzysta z samouczkéw do tworzenia nowych projektow
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
e sprawnie tworzy nowe modele 3D
e korzysta z operacji duplikowania
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e sprawnie tworzy ztozone modele 3D
24 | Od projektu Drukowanie w 3D. 2 e 7z pomocy hauczyciela przygotowuje model do wydruku
do wydruku 3D | Projektowanie wtasnych 3 ¢ samodzielnie przygotowuje model do wydruku
wzorow. Wtaczanie gotowych 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
elementéw. e wybiera filament do drukowania
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
e drukuje model
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

samodzielnie przygotowuje zaawansowane modele 3D do
wydruku




Warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana
rocznej oceny klasyfikacyjnej z informatyki

Zgodnie ze statutem Liceum Ogo6lnoksztatcacego Mistrzostwa Sportowego w Zakopanem (§ 54 Statutu
Szkoty, stan na dzien 01.09.2024), w przypadku zgloszenia si¢ ucznia lub rodzica do nauczyciela w terminie
ustalonym w statucie z uzasadnionym wnioskiem o ustalenie wyzszej niz przewidywana rocznej oceny
klasyfikacyjnej, nauczyciel dokonuje analizy zasadnosci tego wniosku i jesli uzna, ze istnieje mozliwo$¢ zmiany
oceny, czyli zweryfikuje:

- udziat ucznia w przynajmniej 80% danych zaje¢ edukacyjnych w ciggu catego roku szkolnego;

- uzyskanie w ciggu okresu, za ktory odbywa si¢ klasyfikacja, co najmniej 50 % ocen biezacych wyzszych od
oceny przewidywanej;

- przystapienie do wszystkich zapowiedzianych form sprawdzania wiedzy i umiejetnosci (z uwzglednieniem
dodatkowych termindw wyznaczonych przez nauczyciela) w okresie, za ktory odbywa si¢ klasyfikacja;

- poprawianie biezacych ocen w terminach wyznaczonych przez nauczyciela;

- czy zaistniaty inne wazne okoliczno$ci uniemozliwiajace uczniowi uzyskanie oceny klasyfikacyjnej wyzszej
niz przewidywana;

ponadto nauczyciel przeanalizuje:
- odpowiednie przygotowywanie si¢ ucznia do zajg¢ w trakcie biezacego roku szkolnego 1 stopien jego
aktywnego udziatu w tych zajeciach;
- przynoszenie na zaj¢cia wymaganych przez nauczyciela podrgcznikdéw 1 pomocy niezbednych do
prawidlowego uczestnictwa w zajeciach;
- odrabianie zadan wskazanych przez nauczyciela;
- biezace uzupethianie brakow wynikajacych z nieobecnosci ucznia na zajeciach,
- stosunek ucznia do regulaminu i zasad BHP obowigzujacych w pracowni komputerowej, w szczegdlnosci, czy
w trakcie roku szkolnego nie dochodzito do:
- yjawnienia wykorzystywania przez ucznia aplikacji, na ktére nauczyciel nie zezwolit podczas lekcji;
- stwarzania zagrozenia, np. poprzez:

- spozywanie napojow czy konsumowanie pokarmow w sali z urzadzeniami podtgczonymi do pradu;

- uniemozliwianie innemu uczniowi pracy na innym stanowisku komputerowym,;

- proby wlamania si¢ do systemu, czy zmiany jego ustawien;

- wchodzenia na strony internetowe, nie zwigzane z tematem lekcji 1 poleceniami nauczyciela;
- braku zaangazowania ucznia w wykonanie grupowego projektu;
- samowolnej, nieusprawiedliwionej nieobecnosci na lekcjach, zwiekszonej ilosci spoznien (w liczbie powyzej
pieciu w ciggu potrocza),
moze wyrazi¢ zgode na przystgpienie ucznia do ponownego sprawdzenia jego wiedzy 1 umiejgtnosci.
Przekazuje uczniowi uzgodniony z nim zakres materiatu, a uczen w terminie nie poézniejszym niz 2 dni przed
spotkaniem klasyfikacyjnym rady pedagogicznej przystepuje do wykonania zadan praktycznych przy
komputerze z wyznaczonego wczesniej zakresu materiatu.
Sprawdzenie wiedzy i umiej¢tnosci ucznia obejmuje pig¢ zadan przy komputerze dotyczacych materiatu
nauczania z drugiego potrocza, a jesli uczen uzyskal rowniez ocen¢ niedostateczng w pierwszym I potroczu — z
catego roku szkolnego.

Jesli wg kryteriow ustalonych zgodnie z wymaganiami edukacyjnymi uczen uzyska ocen¢ wyzsza niz
przewidywana, nauczyciel wprowadza do dziennika oceng wyzsza o jeden stopien od ustalonej wczesniej oceny
przewidywanej.

Ocena ustalona przez nauczyciela w trybie tego postgpowania jest ostateczna.

W przypadku uczniéw z opinig/orzeczeniem z Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej, uwzglednione

zostang stosowne zalecenia z ww dokumentow.



